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242-101                                                         3(2-2-5) 
แนะนําการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร   
(Introduction to Computer Programming) 
 หลักการและองคประกอบของคอมพิวเตอร 
การทํางานรวมกันของฮารดแวรและซอฟแวรหลักการ
กระบวนการของขอมูลอิเล็กทรอนิกส หลักการเบื้องตนของ
การโปรแกรมแบบเหตุการณขับ หลักการของภาษาชั้นสูง 
วิธีการและหลักการของกระบวนการวิเคราะหปญหาเพื่อ
นํามาสูการเขียนโปรแกรม ชนิดขอมูลพ้ืนฐาน ตัวแปร 
คาคงที่ ตัวดําเนินการและนิพจน  ประโยคคําสั่งและ
ประโยคคําสั่งเชิงประกอบ  การทํางานตามลําดับ การทํางาน
แบบทางเลือกและการทํางานแบบวนซ้ํา  โปรแกรมยอยและ
กระบวนการสงพารามิเตอร ขอบเขตการใชงานของตัวแปร
และโปรแกรมยอย   ขอมูลแบบอาร เ รย  ขอมูลแบบ
โครงสราง 
 
242-201   1(0-3-0) 
ปฏิบัติการซอฟตแวร 1 
(Computer Engineering Software Laboratory I) 
 ปฏิบัติการซอฟตแวรเพื่อสนับสนุนรายวิชาที่
เปดสอนในชั้นปที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 
  
242-202  1(0-3-0) 
ปฏิบัติการฮารดแวร1 
(Computer Engineering Hardware Laboratory I) 
 ปฏิบัติการฮารดแวรเพื่อสนับสนุนรายวิชาที่
เปดสอนในชั้นปที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 1 
 
 
 
242-203  1(0-3-0) 

ปฏิบัติการซอฟตแวร 2 
(Computer Engineering Software Laboratory II) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite):  242-201 
 ปฏิบัติการซอฟตแวรเพื่อสนับสนุนรายวิชาที่
เปดสอนในชั้นปที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 
 
242-204  1(0-3-0) 
ปฏิบัติการฮารดแวร 2 
(Computer Engineering Hardware Laboratory II) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite):  242-202 
 ปฏิบัติการฮารดแวรเพื่อสนับสนุนรายวิชาที่
เปดสอนในชั้นปที่ 2 ภาคการศึกษาที่ 2 
  
242-205  3(3-0-6) 
วงจรไฟฟา  
(Electric Circuits) 
 ปริมาณและหนวยวัดทางไฟฟา  นิยามและ
ความหมายของแรงดัน  กระแส  และความต านทาน 
แหลงจายแรงดัน แหลงจายกระแส กฎของโอหม พลังงาน
และกําลังไฟฟา กฎของเคอรชอฟฟ วงจรอนุกรม วงจร
ขนาน ทฤษฎีซุปเปอรโพสิชัน ทฤษฎีเธวินิน ทฤษฎีนอรตัน 
การ วิ เคราะหวงจรโดยใช วิธี ลูปและโหนด  แนะนํ า
วงจรไฟฟากระแสสลับ คุณสมบัติของตัวตานทาน ตัวเก็บ
ประจุ และตัวเหนี่ยวนํา อิมพีแดนซของวงจร การวิเคราะห
วงจรที่มีอุปกรณเปนตัวตานทาน  ตัวเก็บประจุ และตัว
เหนี่ยวนํา กําลังไฟฟาในวงจรไฟฟากระแสสลับ 
  
 
 
242-206  2(2-0-4) 
แนะนําเครือขายคอมพิวเตอร 



(Introduction to Computer Networks) 
 แ น ะ นํ า ค ว า ม เ ป น ม า ข อ ง เ ค รื อ ข า ย
คอมพิวเตอร  แนะนํา เครือข ายทองถิ่นและเครือข าย
ระยะไกล  การเชื่อมตอเครือขายและอุปกรณ  ตัวขยาย
สัญญาณ ตัวเช่ือม สวิตชและเราทเตอร โครงรางเครือขาย 
แบบกระจาย แบบตนไม แบบบัส แบบวงแหวน การสื่อสาร
แบบการเชื่อมตอลวงหนาและการเชื่อมตอแบบทันที 
รูปแบบโพรโทคอล อรรถศาสตร ชุดโพรโทคอลทีซีพีไอพี 
ลําดับช้ันของโพรโทคอล ลําดับช้ันกายภาพ ลําดับช้ันขอมูล
ลิงค  การเชื่อมตอขามเครือขาย  มาตรฐานและองคกร
มาตรฐานด าน เครือข าย  โครงร าง เครือข ายทองถิ่น 
เทคโนโลยีเครือขายทองถิ่น โพรโทคอลเครือขายทองถิ่น 
วิธีการซีเอสเอ็มเอซีดี การระบุหมายเลข การควบคุมความ
คับคั่ง วงจรเสมือน คุณภาพการบริการ แนะนําการเชื่อมตอ
แบบเซอรกิตสวิตชและแพ็คเก็ตสวิตช แนะนําเครือขาย
อินเทอรเน็ต อุปกรณและโพรโทคอลที่เกี่ยวของ การทํางาน
ของอินเทอรเน็ต 
 
242-207  3(2-2-5) 
พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 1 
(Programming Fundamentals I) 
 กระบวนทัศนของการ เขี ยนโปรแกรม          
ตัวแปร ชนิดขอมูล นิพจน โครงสรางควบคุม กลยุทธในการ
แกโจทยปญหา อารเรย ขอความ การจัดการหนวยความจํา
แบบเฉพาะใชงาน โครงสรางขอมูลแบบเชื่อมตอ แถวคอย 
กองเรียงทับซอน ตารางแฮช กราฟ ตนไม การยอนรอย 
 
242-208  3(3-0-6) 
ดิจิตอลตรรกะและการออกแบบ 
(Digital Logic and Design) 
 ประวั ติและภาพรวม  ทฤษฏีการสลับคา 
พารามิเตอรการออกแบบและประเด็นที่เกี่ยวของ วงจรคอม
บิ เนชั่น  การออกแบบมอดุลารของวงจรคอมบิ เนชั่น 
สวนประกอบของหนวยความจําและหนวยเก็บ วงจรลําดับ 
การออกแบบระบบดิจิตอล การออกแบบวงจรโดยใชภาษา

บรรยายฮารดแวร การจําลองการทํางานและการจําลอง
รูปแบบวงจร  
  
242-209  3(3-0-6) 
อิเล็กทรอนิกสพื้นฐาน 
(Basic Electronics) 
 ประวัติและภาพรวม พ้ืนฐานอิเล็กทรอนิกส 
คุณสมบัติทางอิเล็กทรอนิกสของวัสดุ ไดโอดและวงจร
ไดโอด ทรานซิสเตอรแบบมอสและการไบแอส  ตรรกะ
ตระกูลมอส  ทรานซิสเตอรแบบไบโพลารและตระกูล
ตรรกะ วงจรขยายเชิงดําเนินการ แบบจําลองวงจรและการ
จําลองการทํางาน วงจรแปลงสัญญาณ แหลงจายแรงดันและ
แหลงจายกระแสไฟฟาแบบอิเล็กทรอนิกส การออกแบบ
วงจรขยายสัญญาณ องคประกอบยอยของวงจรรวม 
  
242-210  2(2-0-4) 
พื้นฐานการเขียนโปรแกรม 2 
(Programming Fundamentals II) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 242-207  
 การโปรแกรมเชิงวัตถุ  ภาวะพหุสัณฐาน 
ลําดับช้ันของคลาส คอลเล็คช่ันคลาสและการวนซ้ํา รูปแบบ
การออกแบบพื้นฐาน การโปรแกรมเชิงเหตุการณ การ
โปรแกรมภาวะพรอมกัน การใชงานเอพีไอ 
  
242-211  2(2-0-4) 
วิศวกรรมซอฟตแวร 
(Software Engineering) 
 แนะนํากระบวนการพัฒนาซอฟตแวร วงจร
ชีวิตของซอฟตแวร ความตองการและขอกําหนดของ
ซอฟตแวร  วิศวกรรมการคนหาความตองการระบบ
ซอฟตแวรของลูกคา หลักการออกแบบซอฟตแวร การ
ทดสอบและประเมินผลสัมฤทธิ์ของซอฟตแวร มโนทัศน
ของการแปลภาษา มโนทัศนของการบริหารจัดการโครงการ
พัฒนาซอฟตแวร การประกันคุณภาพของซอฟตแวร การ
คงทนตอความผิดพลาดของซอฟตแวร วิวัฒนาการของ



ซอฟตแวร การบํารุงรักษาซอฟตแวรหลังการพัฒนา แนะนํา
เครื่องมือและสิ่งแวดลอมในการพัฒนาซอฟตแวร  
  
242-212  2(2-0-4) 
ความนาจะเปนและสถิติ 
(Probability and Statistics) 
 ทฤษฎีเซทและทฤษฎีความนาจะเปน ตัวแปร
สุม ฟงกชันความนาจะเปน การแจกแจงความนาจะเปน
แบบตอเนื่องและไมตอเนื่องและการแจกแจงความนาจะเปน
สะสม คาคาดหมายของฟงกชันความนาจะเปน กระบวนกา
รสโทแคสติก  การแจกแจงตัวอย าง  การคาดหมาย การ
วิเคราะหความแปรปรวน  ทฤษฎีการประมาณคา  การ
ทดสอบสมมติฐาน การถดถอยและสหสัมพัมธ 
  
242-213  2(2-0-4) 
คณิตศาสตรดิสครีต 
(Discrete Mathematics) 
 บทนํา ตัวแบบเวลาไมตอเนื่อง ตัวแบบเวลา
ตอเนื่อง ฟงกช่ัน ความสัมพันธ เซท การนับได คารดินาลิต้ี 
ตรรกะพื้นฐาน เทคนิคการพิสูจน พ้ืนฐานการนับ กราฟ 
ตนไม การเรียกซ้ํา ทฤษฎีการคํานวณไดพ้ืนฐาน ดีเทอรมินิ
สตริคไฟไนทออโตมาตา นอนดีเทอรมินิสตริคไฟไนทออ
โตมาตา 
  
242-214  2(2-0-4) 
การสื่อสารขอมูล 
(Data Communications) 
 ภาพรวมระบบการสื่อสารขอมูล ขั้นตอนการ
เขา-ถอดรหัส เทคนิคมอดูเลชัน ตัวกลางในการสง การ
มัลติเพล็กซ การแบงแบบความถี่หรือชวงเวลา เทคนิคการ
ตรวจหาและแกไขขอผิดพลาด การแทนที่ขอมูลอนาล็อก
และดิจิตอล เทคนิคการบีบอัดและการคลายการบีบอัด การ
บีบอัดคงรายละเอียด การบีบอัดคงขอมูลหลัก การบีบอัด
ขอมูล การเขารหัสฮัฟฟแมน ขั้นตอนวิธีเล็มเปล การบีบอัด
และการคลายการบีบอัดออดิโอ การบีบอัดและการคลายการ
บีบอัดภาพ  การบีบอัดและการคลายการบีบอัดวีด  ิโอ 

ประเด็นของการวัดสมรรถนะ เวลา ปจจัยในการบีบอัด 
ความเหมาะสมสําหรับการใชแบบเวลาจริง เมตริกซสําหรับ
การประเมินสมรรถนะของการติดตอสื่อสาร 
  
242-301  1(0-3-0) 
ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูง  
(Advanced Computer Engineering Laboratory I) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite):   
242-203 และ 242-204 
 ป ฏิ บั ติ ก า ร ใ น หั ว ข อ ท า ง วิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอรเพื่อสนับสนุนรายวิชาที่เปดสอนในชั้นปที่ 3 
ภาคการศึกษาที่ 1 
 
242-302  1(0-3-0) 
ปฏิบัติการวิศวกรรมคอมพิวเตอรขั้นสูง 2 Advanced 
(Computer Engineering Laboratory II) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite):  242-301 
 ป ฏิ บั ติ ก า ร ใ น หั ว ข อ ท า ง วิ ศ ว ก ร ร ม
คอมพิวเตอรเพื่อสนับสนุนรายวิชาที่เปดสอนในชั้นปที่ 3 
ภาคการศึกษาที่ 2 
 
242-303  1(1-0-2) 
ประเด็นทางจริยธรรม กฎหมาย และสังคมของวิชาชีพ
คอมพิวเตอร 
(Ethical, Legal and Social Issues in Computer Profession) 
 แนะนําประเด็นสําคัญตางๆ ทางจริยธรรม 
กฎหมาย และสังคมของวิชาชีพคอมพิวเตอร นโยบาย
สาธารณะ ผลกระทบของคอมพิวเตอรที่มีตองานและสังคม 
แนวคิด วีธีการ และเครื่องมือในการวิเคราะห บทบาท 
หนาที่ และความรับผิดชอบทางวิชาชีพและสังคม ความ
เสี่ยงและความนาเชื่อถือ ทรัพยสินทางปญญา ความเปน
สวนตัว สิทธิและเสรีภาพ อาชญากรรมคอมพิวเตอร 
ประเด็นทางเศรษฐศาสตร กรณีศึกษาสําคัญที่เกิดขึ้น องคกร
และบุคคลที่เกี่ยวของ การวิเคราะหปญหาและเสนอแนว
ทางแกไข 
  



242-304  2(2-0-4) 
ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร 
(Computer Operating Systems) 
 วิ ธี ก า รทํ า ง านและส วนประกอบขอ ง
ระบบปฏิบัติการ ฟงกชันพื้นฐานของระบบปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร กระบวนการ กระบวนการยอย ภาวะพรอมกัน 
การประสานเวลา ภาวะติดตาย การจัดสรรหนวยประมวลผล 
การจัดการหนวยความจํา การจัดแบงหนวยความจําแบบเปน
หนา การจัดการอุปกรณ การปองกันอันตรายและความ
มั่นคงของคอมพิวตอร การจัดระบบแฟมขอมูล การประเมิน
ประสิทธิภาพของระบบ 
 
242-305  3(3-0-6) 
ระบบฐานขอมูล 
(Database Systems) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 242-207 
 ระบบฐานขอมูล  แบบจําลองของขอมูล 
ฐานขอมูลเชิงสัมพันธ การออกแบบฐานขอมูลเชิงสัมพันธ 
สื่อเก็บขอมูลและโครงสรางระบบแฟมขอมูล พจนานุกรม
ขอมูล  วัฏจักรและขั้นตอนการพัฒนาฐานขอมูล  ภาษา
สอบถามฐานขอมูล  กระบวนการประมวลผลรายการ
เปลี่ยนแปลง ระบบฐานขอมูลเชิงกระจาย การออกแบบทาง
กายภาพของฐานขอมูล 
  
242-306  2(2-0-4) 
การประมวลผลบนอุปกรณเคล่ือนที่และไรสาย 
(Wireless and Mobile Computing) 
 ภ า พ ร ว ม ข อ ง ม า ต ร ฐ า น ไ ร ส า ย  ก า ร
ประมวลผลบนอุปกรณเคลื่อนที่และไรสาย เทคโนโลยีการ
สื่อสารเครือขาย เครือขายทองถิ่นไรสาย เครือขายเซลลูลาร 
เครือข ายดาวเทียม  โพรโทคอลโมบายอินเทอร เน็ต 
เทคโนโลยีเกิดใหม การจัดการตําแหนงและการเคลื่อนที่ 
การประเมินสมรรถนะ 
 
 
 

242-307   (3-0-6) 
สถาปตยกรรมคอมพิวเตอรและระบบ3 
(Computer Architecture and Organization) 
 สถ าป ต ย ก ร ร ม ค อมพิ ว เ ต อ ร พ้ื น ฐ า น 
โครงสร า งของชุ ดคํ าสั่ ง  การจั ดองคประกอบของ
โพรเซสเซอร ระบบหนวยความจําและแคช อินพุตและ
เอาทพุต สถาปตยกรรมแบบคําสั่งสั้น สถาปตยกรรมแบบ
คําสั่งที่ยาวมาก การสนับสนุนระบบปฏิบัติการ การคํานวณ
คอมพิวเตอร สถาปตยกรรมและการจัดองคประกอบของ
หนวยความจํา เทคนิคไปปลายนและซุปเปอรสเกลาร การ
สื่อสารและการเชื่ อมตอ  อุปกรณระบบยอย  การจัด
องคประกอบของหนวยประมวลผล โพรเซสเซอรแบบ
หลายคอร แนะนําระบบคํานวณแบบขนาน การประเมิน
ประสทิธิภาพของระบบ 
  
242-308  2(0-6-0) 
เตรียมการโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร  
(Computer Engineering Project Preparation) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite):   
242-207 และ 242-208 
 การศึกษาปญหาที่จะนํามาใชทําโครงงานใน
รายวิชาโครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 และ 2 โดยการ
คนควาขอมูลและทําการทดลองเบื้องตนเพื่อเปนพื้นฐานใน
การทํ าโครงงาน  มีการ เขี ยนขอ เสนอโครงงาน  ซึ่ ง
ประกอบดวยแรงจูงใจ วัตถุประสงค ขอบเขต งานของผูอื่น
ที่ เกี่ยวของ วิธีการดําเนินงาน ผลที่คาดวาจะไดรับ และ
ขอมูลอื่น ๆ ที่เกี่ยวของ มีการนําเสนอปากเปลาสองครั้ง
เกี่ยวกับขอเสนอโครงงาน 
 
242-309  3(3-0-6) 
ไมโครคอนโทรลเลอรและการเชื่อมตอ           
(Microcontroller and Interfacing) 
 แ น ะ นํ า ไ ม โ ค ร โ พ ร เ ซ ส เ ซ อ ร แ ล ะ
ไมโครคอนโทรลเลอร สถาปตยกรรม อินเตอรรัพต การ
ออกแบบระบบ ชุดคําสั่งและภาษาแอสเซมบลี การเชื่อมตอ
อุปกรณรอบขาง ตระกูลตรรกะเพื่อการเชื่อมตอและ



มาตรฐานของบัส วงจรต้ังเวลา การสื่อสารแบบอนุกรม การ
เขาถึงหนวยความจําโดยตรง การทวนสอบแบบมีแบบแผน 
แบบจําลองผิดพรองและการทดสอบ การออกแบบเพื่อการ
ทดสอบ การออกแบบระบบโพรเซสเซอร การเพิ่ม
ประสิทธิภาพและการทดสอบสมรรถนะ ระบบกระจาย 
  
242-310  2(2-0-4) 
แนะนําขั้นตอนวิธีและความซับซอน 
(Introduction to Algorithms and Complexity)  
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite): 242-207  
                ความเปนมาและภาพรวมของขั้นตอนวิธี การ
วิเคราะหขั้นตอนวิธีแบบพื้นฐาน การวิเคราะหความซับซอน
ขอบบนและระดับเฉลี่ย  บิกโอ แนะนํากลยุทธขั้นตอนวิธี 
ขั้นตอนวิธีแบบถี่ถวน ขั้นตอนวิธี เชิงละโมบ  หลักการ
แบงแยกเพื่อเอาชนะ การยอนรอย ขั้นตอนวิธีการคํานวณ 
ขั้นตอนวิธีเชิงตัวเลขอยางงาย การเรียงลําดับ การคนหา 
ตารางแฮช กราฟ ขั้นตอนวิธีหาทางที่สั้นที่สุด 
ขั้นตอนวิธีแบบกระจาย  ความซับซอนของขั้นตอนวิธี 
ปญหาแทร็กเทเบิล และปญหาอินแทร็ก 
เทเบิล กลุมปญหาแบบพี เอ็นพี และ เอ็นพีสมบูรณ ปญหา
มาตรฐานแบบเอ็นพีสมบูรณ 
 
242-311  2(2-0-4) 
การคํานวณแบบแมข าย / ลูกข ายและ เทคโนโลยี เ ว็บ 
(Client/Sever Computing and Web Technologies) 
 แนะนําการเขียนโปรแกรมซ็อกเก็ต  การ
เ รี ย ก ใ ช ก ร ะบ วน ง าน ร ะ ย ะ ไ ก ล  เ ท ค โน โ ล ยี เ ว็ บ 
สถาปตยกรรมแบบหลายชั้นสวน ซีจีไอ คุณลักษณะของแม
ขายเว็บ โปรแกรมฝงแมขาย โปรแกรมฝงลูกขาย การจัดการ
ขออนุญาต เครื่องมือสนับสนุนในการสรางเว็บ เครื่องมือ
สนับสนุนในการจัดการเว็บ 
  
242-312  2(2-0-4) 
ความม่ันคงของคอมพิวตอร 
(Computer Security) 

 หลักการความมั่ นคงของคอมพิ วตอร 
วิทยาการรหัสลับ กุญแจสาธารณะ กุญแจสมมาตร ความ
เปนสวนตัว การซอนขอมูล การพิสูจนตัวจริง รหัสผาน 
กลไกการควบคุมการเขาถึง การกรองเพจเก็ต ไฟรวอลล 
เครือขายสวนตัวเสมือน  ความมั่นคงชั้นทรานสปอรท 
ประเด็นการจัดการเครือขาย การประเมินประสิทธิภาพ 
ประเด็นคุณภาพบริการ 
  
242-320  3(3-0-6) 
ระเบียบวิธีการพัฒนาซอฟตแวร  
(Software Development Methodologies) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite): 242-211 
 มโนทัศนของโอเพนซอรส แชรแวร ฟรีแวร 
ประเด็นการใชซอฟตแวรซ้ํา ไลบรารีของโปรแกรม 
สวนประกอบของซอฟตแวร  การสรางไลบรารีหรือ
สวนประกอบของซอฟตแวรเพิ่ม การติดตอกับโปรแกรม
ประยุกต หลักการออกแบบสวนติดตอ ประเด็นสื่อหลาย
แบบ ประเด็นการจัดการสวนเก็บขอมูล หนาที่ของมิดเดิล
แวร กรณีศึกษา 
  
242-321   3(3-0-6) 
สถาปตยกรรมการออกแบบและวิศวกรรมสําหรับระบบ
อัจฉริยะ 
(Design Architecture and Engineering for Intelligent 
Systems) 
 ประเด็นพื้นฐานเกี่ยวกับระบบอัจฉริยะ กล
ยุทธการแกปญหาดวยการสืบคนแบบพื้นฐานและแบบ
กาวหนา การใหเหตุผลจากฐานความรู การใหเหตุผลขั้นสูง 
การเรียนรูของระบบอัจฉริยะ หนวยทํางานแบบเอเจนต 
ระบบเอเจนตเดียวและเอเจนตหลายตัว กรณีศึกษาการ
ประยุกตใชงานระบบอัจฉริยะ ระบบผูเช่ียวชาญ เว็บเชิง
ไวยากรณ ระบบควบคุมแบบอัจฉริยะ บานอัจฉริยะ 
 
 
 
 



242-340    3(3-0-6) 
การออกแบบวงจรรวมขนาดใหญมาก 
(VLSI Design)   
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite):  242-208  
 คุณสมบั ติของวัสดุทางอิ เ ล็ กทรอนิกส 
ฟงก ชันการทํางานของโครงสรางวงจรอินเวอร เตอร 
โครงสรางของวงจรรวม  โครงสรางของวงจรลําดับ 
หนวยความจําสารกึ่งตัวนําและโครงสรางแบบอารเรย วงจร
อินพุตและเอาตพุตของชิป กระบวนการสรางและการวาง
เลยเอาท คุณสมบัติและประสิทธิภาพของวงจร โครงสราง
วงจรแบบประยุกต การออกแบบพลังงานต่ํา เทคโนโลยีการ
ออกแบบแบบกึ่งอัตโนมัติ วิธีการออกแบบวงจรแบบเอเอส
ไอซี 
 
242-341   3(3-0-6) 
การออกแบบระบบฝงตัว 
(Embedded System Design)    
รายวิชาบังคับเรียนรวม (co-requisite): 242-309 
 ประวัติศาสตรและภาพรวมของระบบฝงตัว 
ไมโครคอนโทรลเลอรที่ใชงานในระบบฝงตัว โปรแกรมฝง
ตัว การประมวลผลแบบพลังงานต่ํา การออกแบบระบบ
เช่ือถือได กระบวนการและการออกแบบ เครือขายระบบฝง
ตัว การเชื่อมตอและระบบสัญญาณแบบผสม 
  
242-360  3(3-0-6) 
แบบจําลองและการวิเคราะหการสื่อสารเครือขาย    
(Modeling and Analysis for Network Communications)  
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 242-212 
 แนะนํากระบวนการสโทแคสติกกระบวน
การปวซอง กระบวนการเบิรธ-เด็ธ ทฤษฎีลูกโซแบบ
มารคอฟ ทฤษฎีคิว การวิเคราะหสมรรถนะสําหรับการ
จําลองคิว คิวแบบ M/M/s คิวแบบ M/D/1 คิวแบบ M/G/1  
 
242-361   3(3-0-6) 
วิศวกรรมอินเทอรเน็ต 
(Internet Engineering)   

 แนวคิดและภาพรวมของอินเทอรเน็ต การ
อ อ ก แ บบ แ ล ะ ฟ ง ชั น ก ข อ ง อิ น เ ท อ ร เ น็ ต โ ท ค อ ล 
สถาปตยกรรมและโพรโทคอลเครือขาย ลําดับช้ันเครือขาย 
ระบบชื่อโดเมน โพรโทคอลทีซีพี ยูดีพี โพรโทคอลของ
ลําดับช้ันสื่อสาร การควบคุมความผิดพลาดของโพรโทคอล
ไอซีเอ็มพี การเปลี่ยนแปลงจากโพรโทคอลไอซีเอ็มจีเปนไอ
พีรุน 6 การรวมกลับและการแบงยอยขอมูล ความมั่นคงใน
เครือขายไอพี การอางอิงไอพีแอดเดรสและไอพีรุน 6 ดีเอชซี
พี ดีเอชซีพีรุน 6 การจัดการเครือขายเอสเอ็นเอ็มพี เครือขาย
แบบเวลาจริงและคุณภาพบริการ 
 
242-380   3(3-0-6) 
การประมวลผลสัญญาณและภาพ  
(Signals and Image Processing)       
 ทฤษฏีและหลักการของการประมวลผล
ขอมูลสัญญาณและภาพแบบดิจิตอล การไดมาของขอมูล
สัญญาณและภาพ การสุมตัวอยางและควอนไทเซชัน การ
คอนโวลูชัน อนุกรมฟูเรียร การแปลงฟูเรียรแบบตอเนื่อง
และไมตอเนื่อง การกรองสัญญาณและภาพเชิงตําแหนง การ
กรองสัญญาณและภาพเชิงความถี่ การวิเคราะหภาพเชิง
สัณฐานวิทยา  การแยกขอมูลภาพ การประมวลผลภาพกับ
รูปรางและโครงสรางของภาพ การรูจําภาพ การบีบอัด
ขอมูลภาพ 
  
242-381  3(3-0-6) 
ระบบควบคุมดวยคอมพิวเตอร 
(Computer Control systems)  
 การจําลองทางคณิตศาสตรของระบบ การ
ตอบสนองของระบบในโดเมนเวลา  ความเสถียร ความ
ผิดพลาดในสถานะอยูตัว การวิเคราะหระบบโดยเสนทาง
เดินของราก การวิเคราะหในโดเมนความถี่ การออกแบบตัว
ควบคุมแบบพีไอดี การแปลงแซด  การวิเคราะหระบบ
ควบคุมโดยการจําลองบนคอมพิวเตอร การเขียนโปรแกรม
สําหรับระบบควบคุม 
  
 



242-400                                 ไมนอยกวา 320 ชั่วโมง 
การฝกงาน 
(Practical Training) 
 ฝกงานทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรใน
โรงงานอุตสาหกรรม องคกร หรือสถาบันการศึกษา ซึ่ง
นักศึกษาจะตองลงทะเบียนเรียนผานรายวิชาทั้งหมดตาม
แผนการศึกษามาแลวไมนอยกวา 5 ภาคการศึกษาปกติ และ
มีระยะเวลาในการฝกงานไมนอยกวา 320 ช่ัวโมง 
 
242-401  3(0-9-0) 
โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 1 
(Computer Engineering Project I) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite):  242-203 และ 
242-204 และ 242-308 
 นักศึ กษาแตละคนจะต องทํ าโครงงาน
ทางดานวิศวกรรมคอมพิวเตอรหนึ่งโครงงานซึ่งคลุมสอง
เทอม โดยเนนงานดานการออกแบบและการสราง หรือ
การศึกษาคนควาจากการทดลอง นักศึกษาจะตองรายงาน
ความกาวหนาของงานดวยการพูดในที่สัมมนาเปนระยะๆ 
แมวานักศึกษาจะไดรับการแนะนําปรึกษาจากอาจารยที่
ปรึกษาอยางนอยหน่ึงคน นักศึกษาจะตองแสดงความคิด
ริเริ่มและเปนผูดําเนินการแกปญหาตางๆ เองเปนสวนใหญ 
  
242-402  3(0-9-0) 
โครงงานวิศวกรรมคอมพิวเตอร 2 
(Computer Engineering Project II) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite):  242-401 
 เปนวิชาตอเนื่องจากวิชา 242-401 โดยเปน
การดําเนินงานตอเนื่องไปจนกระทั่งเสร็จโครงงาน รวมทั้ง
เขียนรายงานฉบับสมบูรณดวย 
 
242-420   3(3-0-6) 
วิศวกรรมเว็บและการประยุกตใชงาน 
(Web Engineering and Applications) 
 แนะนํา วิศวกรรมเว็บและองคประกอบ
พ้ืนฐาน  การสรางแบบจําลองโปรแกรมประยุกต เ ว็บ 

สถาปตยกรรมเว็บและการออกแบบโปรแกรมประยุกตเว็บ
ที่ดีตามหลักการ การจัดการโครงงานเพื่อพัฒนาโปรแกรม
ประยุกตเว็บ เทคโนโลยีเว็บแบบตางๆ ของทางดานแมขาย
และลูกขาย เว็บเชิงบริการ เว็บแมชอัพ กรณีศึกษาเฟรมเวิรค
ชวยการพัฒนาโปรแกรมประยุกตเว็บแบบตางๆ  
  
242-421  3(3-0-6) 
ระบบสารสนเทศและการจัดการ  
(Information Systems and Management) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite): 242-305 
 แนะนําระบบสารสนเทศ ระบบสารสนเทศ
ในองคกร การจัดระบบของขอมูลและสารสนเทศ วัฏจักร
การพัฒนาระบบสารสนเทศ แนวทางในการพัฒนาระบบ
สารสนเทศ การจัดการโครงการ ระบบสารสนเทศและการ
ตัดสินใจ  พานิชยอิ เล็กทรอนิกส  ผลกระทบของระบบ
สารสนเทศตอบุคคลและสังคม 
  
242-422   3(3-0-6) 
การจัดการโครงการซอฟตแวร  
(Software Project Management)       
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite): 242-211 
 การเริ่มตนโครงการ การบริหารจัดการและ
ความสําเร็จ การประเมินคาและความเสี่ยง ระบบคุณภาพ
และการทําใหเกิดผล  การพัฒนาซอฟตแวรขนาดใหญ 
ผลกระทบทางสิ่งแวดลอม สัญญา ตนทุน การเงิน การ
วางแผน องคกร การบริหารจัดการคน นโยบายและกลยุทธ
ของสัญญา การพาณิชยนานาชาติ การตอรอง ศุลกากร 
กฎหมาย 
 
242-423   3(3-0-6) 
วิศวกรรมระบบซอฟตแวรเชิงบริการ 
(Service-Oriented Software System Engineering) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite): 242-210 
 แนวคิดพื้นฐานของการพัฒนาซอฟตแวรเชิง
บริการ สถาปตยกรรมการออกแบบและพัฒนาซอฟตแวร
เ ชิงบริการ  การจัดการกิจกรรมและประกอบบริการ 



ซอฟตแวรเชิงบริการสําหรับอุปกรณสื่อสารไรสายเคลื่อนที่
และเอเจนต การรักษาความมั่นคงในระบบซอฟตแวรเชิง
บริการ กรณีศึกษาโปรแกรมประยุกตเชิงบริการแบบตางๆ  
  
242-424                                                          3(3-0-6) 
การประมวลผลขอมูลและองคความรูแบบกาวหนา  
(Advanced Information and Knowledge Processing) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite): 242-321 
 แนวคิดพื้นฐานของเกี่ยวกับการประมวลองค
ความรูดวยออนโทโลยี การแทนองคความรูดวยออนโทโลยี 
กระบวนการและวิธีการสําหรับการสรางออนโทโลยี ภาษา
สําหรับการสรางออนโทโลยี เครื่องมือชวยการพัฒนาออน
โทโลยี การคนหาองคความรูดวยออนโทโลยี เทคโนโลยี
เว็บเชิงความหมาย เว็บบริการเชิงความหมาย กรณีศึกษางาน
ประยุกตเกี่ยวกับออนโทโลยี 
  
242-425   3(0-6-3) 
เหมืองขอมูล  
(Data Mining) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite): 242-305 
 แนะนําเหมืองขอมูล คุณสมบัติของขอมูล 
การเตรียมขอมูล วิธีลดขอบเขตของขอมูล การวิเคราะห
ขอมูล ตนไมสําหรับการตัดสินใจ กฎของความเชื่อมโยง 
การแบงประเภทของขอมูล การจัดกลุมของขอมูล การ
คนพบความรูในฐานขอมูล เทคนิคในการประเมินผล 
 
242-426   3(0-6-3) 
ขั้นตอนวิธีขั้นสูง 
(Advanced Algorithms) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite): 242-310 
 ตัวอยางปญหาทางขั้นตอนวิธี  กราฟ ขั้นตอน
วิธีเชิงละโมบ ขั้นตอนวิธีแบบการแบงแยกเพื่อเอาชนะ การ
โปรแกรมแบบพลวัต ขั้นตอนวิธีเชิงเรขาคณิต ปญหาแบบ 
NP และปญหาที่ไมสามารถจัดการไดทางการคํานวณ กลุม
ของปญหาที่อยูนอกเหนือ NP ขั้นตอนวิธีการประมาณ การ
คนหาแบบทองถิ่น ขั้นตอนวิธีที่ใชหลักการสุม      

242-427  3(3-0-6) 
คอมพิวเตอรแอนิเมชันและเกม 
(Computer Animation and Game) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite): 242-210 
 แนะนําเทคโนโลยีเกม ประเภทและหลักการ
การออกแบบ ผลกระทบของเกมตอสังคม 
การเขียนโปรแกรมสําหรับเกมเชิงโตตอบ ลักษณะการเขียน
โปรแกรม การวนซ้ําของเหตุการณ กระบวนการยอยการทํา
การ ภาพเคลื่อนไหว 2 และ 3 มิติ การเรนเดอร การ
ต ร ว จ ส อ บ ก า ร ช น  พ้ื น ฐ า น ต น แ บ บ ท า ง ฟ สิ ก ส 
ปญญาประดิษฐสําหรับเกม เกมแบบหลายผูเลนผานระบบ
เครือขาย 
         
242-428  3(3-0-6) 
การปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร  
(Human-Computer Interaction) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite): 242-210 
 แนวคิ ดและหลั กก ารพื้ นฐ านของการ
ปฏิสัมพันธระหวางมนุษยและคอมพิวเตอร การติดตอกับ
ผูใชแบบกราฟก เทคโนโลยีดานอินพุตเอาตพุต การประเมิน
ซอฟตแวรโดยใชมนุษยเปนศูนยกลาง การพัฒนาซอฟตแวร
โดยใชมนุษยเปนศูนยกลาง การออกแบบระบบการติดตอ
กับผูใชแบบกราฟก การโปรแกรมสวนติดตอกับผูใชแบบ
กราฟก ระบบสื่อประสมหรือมัลติมีเดีย  
  
242-429   3(3-0-6) 
การรักษาความมั่นคงโปรแกรมประยุกตเว็บและระบบ
สารสนเทศ  
(Security in Web Applications and Information Systems ) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite):  242-312  
 ประโ ยชน ข อ งก า ร รั กษ าคว ามมั่ น ค ง
โปรแกรมเว็บและระบบสารสนเทศ เทคนิคการบุกรุกที่
ไมไดรับการอนุญาตและเครื่องมือชวย เทคนิควิธีปลอดภัย
เพื่อการยืนยันตัวตน  การกําหนดระดับสิทธิใชงาน และการ
เขารหัสขอมูล กลไกการรักษาความมั่นคงในระบบธุรกิจ
พาณิชยอิเล็กทรอนิกส  การรักษาความมั่นคงไฟลเอกสาร 



XML การออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกตเว็บแบบ
ปลอดภัย  
 
242-438     3(2-2-5)     
หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมสารสนเทศ 1  
(Special Topic in Information Engineering I)  
 หั วข อ พิ เ ศษของ เทคโนโลยีท า งสาข า
วิศวกรรมสารสนเทศ ตามที่ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร
กําหนดเปนคราวๆ ไป 
 
242-439     3(3-0-6)      
หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมสารสนเทศ 2 
(Special Topic in Information Engineering II) 
 หัวขอพิเศษความกาวหนาของเทคโนโลยีทาง
สาขาวิศวกรรมสารสนเทศ  ตามที่ภาควิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอรกําหนดเปนคราวๆ ไป 
 
242-440   3(3-0-6) 
ระบบปฏิบัติการเวลาจริง 
(Real-time Operating Systems)    
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 242-304 
 หลักฮารดแวร สัญญาณขัดจังหวะและการ
จัดการ  หลักการจัดกําหนดการแบบเวลาจริงและการ
นําไปใช ประเด็นเวลาแฝง การจัดการภารกิจ ขอมูลที่ใช
รวมกันและซิงโครไนเซชัน ตัวจับเวลา การสงผานขาวสาร 
ภาวะถวงดุลระหวางเนื้อที่หนวยความจํากับความเร็ว 
ปริทัศนระบบปฏิบัติการเวลาจริงเชิงพาณิชย 
  
242-441   3(3-0-6) 
สถาปตยกรรมและการจัดองคกรคอมพิวเตอรขั้นสูง  
(Advanced Computer Architecture and Organization)   
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 242-307 
 การประมวลผลแบบขนานในระดับชุดคําสั่ง 
มัลติโปรเซสเซอรและการประมวลผลแบบขนานในระดับ
เธรด สถาปตยกรรมแบบขนานและกระจาย แบบจําลอง
หนวยความจํา ขั้นตอนวิธีแบบขนาน สมดุลภาระงาน การ

วิเคราะหประสิทธิภาพ เทคโนโลยีกริดและการประมวลผล
แบบเมฆ 
  
242-442    3(3-0-6) 
การจัดกําหนดการทรัพยากรและการจัดการ 
 (Resource scheduling and management)         
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 242-212 
 บทนํา  การวิ เคราะหและเทคนิคการจัด
กําหนดการ ลําดับความสําคัญ การจัดลําดับความสําคัญ
หลายตัว การวัดประสิทธิภาพ การใชงานระบบ ปริมาณงาน 
วันสิ้นกําหนด ภาวะถวงดุลของประสิทธิภาพ คุณลักษณะ
ของภาระงาน ผลกระทบของคุณลักษณะของภาระงานตอ
ประสิทธภิาพ กรณีศึกษา 
  
242-443      3(3-0-6) 
สถาปตยกรรมและทฤษฏีการทดสอบวงจรรวมขนาดใหญมาก    

(Architectures and VLSI Test Principles) 
 การทบทวนประวั ติของเทคโนโลยีการ
ทดสอบวงจรรวมขนาดใหญมาก การออกแบบสําหรับ
รองรับการทดสอบได การจําลองการทํางานดานตรรกะ  
การจําลองการทํางานดานความผิดพลาด การกําเนิดขอมูล
สําหรับการทดสอบ การทดสอบภายในตัว การบีบอัดขอมูล
ทดสอบ  
  
242-444   3(3-0-6) 
เ ค รื อ ข า ย ไ ร ส า ย แ บ บ เ ฉพ า ะ กิ จ แ ล ะ ตั ว ต ร ว จ รู : 
สถาปตยกรรมและโพรโทคอล 
(Wireless Ad hoc Sensor Networks: Architectures and 
Protocols) 
 ความรู เบื้องตนเกี่ ยวกับเทคโนโลยีการ
สื่อสารไรสาย เครือขายไรสายแบบแอดฮ็อก เครือขายตัว
ตรวจรูไรสาย สถาปตยกรรมและโพรโทคอลสําหรับสื่อสาร
ไรสาย การจัดการกําลัง ความเหมาะสมการจัดการพลังงาน 
เวลาหนวงในการคนหาเสนทาง การออกแบบดวยวิธีแบบ
เช่ือมตอระหวางระดับช้ันสื่อสาร 
 



242-445    3(3-0-6) 
การออกแบบรวมฮารดแวรและซอฟตแวร  
(Hardware and Software Codesign) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 242-208 
 แนะนํ าก ารออกแบบร วม  วิ ธี ก า รและ
แบบจําลองของการออกแบบระบบ การแบงระบบออกเปน
ของสวนฮารดแวรและซอฟตแวร การอธิบายระบบดวย
ภาษาระดับสูง การทวนสอบ การจําลองการทํางานของ
ระบบแบบรวมกัน การสังเคราะหฮารดแวร การสังเคราะห
ซอฟตแวร การเชื่อมตอระหวางฮารดแวรและซอฟตแวรและ
อุปกรณชวยการออกแบบรวม 
 
242-446   3(3-0-6) 
ระบบแบบกระจายและขั้นตอนวิธี 
(Distributed Systems and Algorithms) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite):  
242-304 และ 242-307 
 แนะนําระบบแบบกระจายและขั้นตอนวิธี
ตางๆ การเขาจังหวะ ความสอดคลองและการสําเนา ความ
ทนทานตอความผิดพลาด ระบบปฏิบัติการแบบกระจาย 
ขั้นตอนวิธีแบบกระจาย  
  
242-447   3(2-2-5) 
การเขียนโปรแกรมและสถาปตยกรรมมัลติคอร 
 (Multi-core Programming and Architecture)    
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 242-304 
 บทนํา  สถาปตยกรรมมัลติคอร  เกริ่นนํา
กระบวนการยอย แนวคิดการเขียนโปรแกรมแบบขนาน 
ปญหาและแนวทางแกไขเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรมแบบ
ขนานที่พบบอย เทคนิคการแกจุดบกพรองของโปรแกรม
หลายกระบวนการยอย เครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม 
 
242-448     3(3-0-6) 
การประมวลผลทางคณิตศาสตรและขั้นตอนวิธี 
(Computer Arithmetic and Algorithm) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 242-208 

 ระบบเลขสัญนิยม  ระบบเลขไมสัญนิยม 
ระบบเลขฐานตรึง ขั้นตอนวิธีโดยลําดับสําหรับการคูณและ
หาร ระบบทศนิยมเลขฐานสอง การบวกที่รวดเร็ว การคูณที่
รวดเร็ว การหารที่รวดเร็ว วิธีการหารดวยการคูณ การ
ประเมินฟงกชันพื้นฐาน ระบบเลขลอการิทึม ระบบเลข
เศษตกคาง 
 
242-449   3(3-0-6) 
ไมโครโพรเซสเซอรสมรรถนะสูง 
(High Performance Microprocessors) 
 ทิศทางของเทคโนโลยี โพรเซสเซอรแบบ
ไปปลายน โพรเซสเซอรแบบเวกเตอร เทคนิคซุปเปอร 
สเกลาร การประมวลผลแบบไมเรียงลําดับ การคํานวณแบบ
ทํานายคําสั่ง ระบบคอมพิวเตอรที่ระบุการทํางานแบบขนาน
ในระดับคําสั่งอยางชัดแจง การออกแบบโครงสรางลําดับช้ัน
ของหนวยความจํา เทคนิคการควบคุมการไหลของขอมูล
ระหวางรีจิสเตอรขั้นสูง การจัดองคกรหนวยความจําแคช 
การทํานายการบรานชแบบคงที่และแบบพลวัต การบรานช
แบบซีโรไซเคิล การทํามัลติเธรดและและมัลติโพรเซสเซอร
ระดับชิป 
  
242-458     3(2-2-5)   
หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมออกแบบระบบคอมพิวเตอร 1  
(Special Topic in Computer System Design Engineering  I) 
 หั วข อ พิ เ ศษของ เทคโนโลยีท า งสาข า
วิศวกรรมระบบคอมพิวเตอร  ตามที่ภาควิชาวิศวกรรม 
คอมพิวเตอรกําหนดเปนคราวๆ ไป 
  
242-459     3(3-0-6)            
หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมออกแบบระบบคอมพิวเตอร 2   
(Special Topic in Computer System Design Engineering II) 

 หัวขอพิเศษความกาวหนาของเทคโนโลยีทาง
สาขาวิศวกรรมระบบคอมพิวเตอร ตามที่ภาควิชาวิศวกรรม
คอมพิวเตอรกําหนดเปนคราวๆ ไป 
  
 



242-460  3(3-0-6) 
เครือขายสื่อประสม 
(Multimedia Network)                                 
 หลักการของการรับสงเสียงแบบแพ็กเก็ต 
คุณภาพการบริการเสียงบนเครือขายไอพี แหลงของเวลา
หนวง คาเวลาหนวง เวลาหนวงระหวางแพ็กเก็ต การสูญ
หายของแพ็กเก็ต ผลกระทบของเวลาหนวงและการสูญหา
ของแพ็กเก็ต  โอเวอร เฮดของเสียงบนเครือขายขอมูล 
สมรรถนะและการเปรียบเทียบการเขารหัสและถอดรหัส
ของเสียง แบบจําลองของมอสและอี-โมเดล แนะนําการ
สื่อสารดวยวีดิโอ การแบงแยกสี รูปแบบของวีดิโอ CFIQ 
MJPEG H.261 MPEG 1 MPEG 2 MPEG 4 พฤติกรรมของ
แหลงวีดิโอ การจับภาพวีดิโอ ตัวแปรตางๆที่มีผลตอวีดิโอ 
แนะนําโพรโทคอล SIP การไหลของสัญญาณและ
องคประกอบของ SIP การระบุสัญญาณของ SIP โพรโทคอ
ลแบบ SDP SIP และ E-NUM 
 
242-461   3(3-0-6) 
การสื่อสารแบบแบนดกวางและเครือขายความเร็วสูง  
(Broadband and High Speed Networks) 
 แนะนําเกี่ยวกับการสื่อสารแบบแบนกวาง 
โพรโทคอลและการประยุกตใชงาน การสื่อสารภาพและ
เสียงบนเอ็กซดีเอสแอล กิกะบิทอีเทอรเน็ท มาตรฐานของกิ
กะบิทอีเทอรเน็ท 10 กิกะบิทอีเทอรเน็ท 100-กิกะบิทอีเทอร
เน็ท  อนุกรมของอี เทอร เน็ทไรสาย  โพรโทคอลและ
สถาปตยกรรมของไวเม็ก สถาปตยกรรมการสื่อสารดวยไอ
พีบนเครือขายไวเม็ก เครือขายการสื่อสารและเทคโนโลยี
ดวยไฟเบอรออพติก สายสง วงจรและอุปกรณดานไฟเบอร
ออพติก  
  
242-462   3(2-2-5) 
การออกแบบและบริหารระบบเครือขายคอมพิวเตอร 
(Network Design, Operation and Management) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite):  
242-203 และ 241-206 

 คุณสมบัติ หนาที่และความรับผิดชอบของ
ผูดูแลระบบ การออกแบบและติดตั้งและบริหารจัดการ
ระบบเครือขาย การติดต้ังระบบปฏิบัติการสําหรับเครื่อง
คอมพิวเตอรจํานวนมาก ระบบความมั่นคงของเครือขายและ
บริการ การออกแบบและติดต้ังแมขายเราเตอรดีเอ็นเอส 
ไฟลวอลล การติดตั้ง  SAMBA เพื่อทําหนาที่ เปน
โดเมนคอนโทรลเลอร การติดตั้งเครื่องแมขายสําหรับอีเมล 
การติดตั้งโปรแกรมเพื่อตรวจสอบการทํางานของอุปกรณ
เครือขาย การติดตั้งอุปกรณเครือขายเพื่อใชงานกับระบบ
เครือขายไรสาย 

 
242-463     3(3-0-6) 
การบริการรุนตอไปของการสื่อสารเครือขาย 
(Next Generation Services of Network Communications) 
 แนวคิดการสื่อสารระหวางเพียร โอเวอรเลย
แบบไรโครงสราง โอเวอรเลยแบบโครงสราง การใชงาน
การสื่อสารระหวางเพียร การคนหาในเครือขายสื่อสาร
ระหวางเพียร การสงผานขอมูลในเครือขายสื่อสารระหวาง
เพียร การกระจายขอมูลและการทํามัลติคาสตบนโอเวอรเลย 
แนวคิดการไหบริการผานโอเวอร เลย  การสงเสียงใน
เครือขายสื่อสารระหวางเพียร การบริการโดยไอเอ็มเอส 
แบบจําลองและแนวคิด การบริการไอพีทีวีผานไอเอ็มเอส 
การประชุมผานไอเอ็มเอส การคํานวณแบบบริบท 
 
242-464   3(3-0-6) 
การออกแบบและพัฒนาการสื่อสารเครือขาย 
(Design and Development of Network Communications) 
 โพรโทคอลระดับช้ันขนสง ทีซีพี/ไอพี โพร
โทคอลระดับช้ันโปรแกรมประยุต เฮชทีทีพี โพรโทคอลที่
เกี่ยวของกับอีเมล แอลแด็บ และโพรโทคอลที่ขึ้นอยูกับ
โปรแกรมประยุกต เทคนิคการเขียนโปรแกรม รวมไปถึง 
การเขียนโปรแกรมซ็อกเก็ต ภาวะพรอมกัน และการเก็บ
ขอมูล การนําเสนอขอความ เสียง และภาพเคลื่อนไหว ความ
มั่นคงเครือขายที่นําไปใชได การเฝาติดตามผานเครือขาย 
  
 



242-465  3(3-0-6) 
ความม่ันคงเครือขายขั้นสูง 
(Advanced Network Security) 
รายวิชาบังคับเรียนผานกอน (Prerequisite):  242-312  
 บทนํา โพรโทคอลเครือขาย วิทยาการรหัส
ลับ การจูโจมเครือขาย ความมั่นคงการพิสูจนตัวจริง ความ
มั่นคงควบคุมการเขาถึง การจัดการเอกลักษณ จุดดอยความ
มั่นคงของโพรโทคอลการจัดเสนทาง วิธีการปองกัน ไอพี
เซค ความมั่นคงทีซีพีไอพี ไฟลวอลล ระบบตรวจจับผูบุกรุก 
ความมั่นคงของหัวขอขั้นสูง การสนทนาบนไอพี เครือขาย
ตัวตรวจรูไรสาย การช้ีเฉพาะดวยคล่ืนความถี่วิทยุ การแพร
สัญญาณและการแพรสัญญาณเฉพาะกลุมปลอดภัย 
  
242-478     3(2-2-5)   
หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและสื่อสาร 1 
(Special Topic in Computer Networks and Communications 
Engineering I )      

 หั วข อ พิ เ ศษของ เทคโนโลยีท า งสาข า
วิศวกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและสื่อสาร  ตามที่ภาควิชา
วิศวกรรมคอมพิวเตอรกําหนดเปนคราวๆ ไป 
  
242-479  3(3-0-6)            
หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและสื่อสาร 2 
 (Special Topic in Computer Networks and 
Communications Engineering II) 
 หัวขอพิเศษความกาวหนาของเทคโนโลยีทาง
สาขาวิศวกรรมเครือขายคอมพิวเตอรและสื่อสาร ตามที่
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรกําหนดเปนคราวๆ ไป 
  
242-480   3(3-0-6)   
หลักการหุนยนต 
(Principle of Robotics)    
 วิ วัฒนาการของหุนยนต  ผลกระทบของ
เทคโนโลยีหุนยนตตอสังคม หลักการพื้นฐานของหุนยนต 
โครงสรางของหุนยนต ตนแบบทางคณิตศาสตรในการ
จัดการหุนยนต การมองเห็น การวางแผนการเคลื่อนที่ เชิง

ตํ าแหน ง  กลศาสตรการ เคลื่ อนไหว  กลศาสตรการ
เคลื่อนไหวผกผัน ขั้นตอนวิธีและวิธีการแกปญหา การ
ควบคุม การจัดการขอมูล ตัวตรวจจับ การออกแบบการวาง
แผนการทํางาน การเขียนโปรแกรมในการควบคุมหุนยนต 
กรณีศึกษา 
  
242-481     3(3-0-6) 
จักรกลอัจฉริยะ   
 (Machine Intelligence)                    
 แนะนํ า วิ ธี ก ารและ เทคโนโลยีที่ ทํ า ให
เครื่องจักรมีความสามารถในการเรียนรู การปรับตัว การ
ตัดสินใจ การแสดงออกทางพฤติกรรม ระบบสนับสนุนการ
ตัดสินใจ  การควบคุมชาญฉลาด  ปญญาประดิษฐ  การ
ประมวลผลชาญฉลาด การตัดสินใจแบบหลายเงื่อนไข การ
รวมขอมูล ระบบฟซซี่ เครือขายประสาทเทียม เหมืองขอมูล 
ทฤษฎีของเบย ขั้นตอนวิธีพันธุกรรม ระบบผูเช่ียวชาญและ
ระบบฐานความรู 
  
242-482    3(3-0-6) 
ตัวตรวจรูและการปรับสภาพสัญญาณจากตัวตรวจรู 
(Sensors and Sensor Signal Conditioning) 
 หลักการของตัวตรวจรู คุณสมบัติของตัว
ตรวจรู  ตัวตรวจรูความเรง  ความสั่นสะเทือนและแรง
กระแทก ตัวตรวจรูชีวภาพ  ตัวตรวจรูแบบคาปาซิทีฟ ตัว
ตรวจรูสนามแมเหล็ก ตัวตรวจรูการไหลและระดับ ตัวตรวจ
รูแรง  ภาระและน้ําหนัก ตัวตรวจรูความชื้น  ตัวตรวจรู
ตําแหนงและการเคลื่อนที่ ตัวตรวจรูความดัน ตัวตรวจรู
อุณหภูมิ สเตรนเกจ เครือขายตัวตรวจรูไรสาย การปรับ
สภาพสัญญาณ วงจรขยายเพื่อการปรับสภาพสัญญาณ วงจร
แปลงอนาลอกเปนดิจิตอลเพื่อการปรับสภาพสัญญาณ 
  
242-483    3(3-0-6) 
การประมวลผลสัญญาณเสียงพูด 
(Speech Processing) 
 การกําเนิดเสียงพูด การรับรูเสียงพูด แนะนํา
ระบบรูจําเสียงพูด  เทคนิคการสกัดคาลักษณะเดนของ



เสียงพูด สัมประสิทธิ์เค็ปสตรัมเมล การเขารหัสแบบทํานาย
เชิงเสน แบบจําลองฮิดเดนมารคอฟ เครื่องมือสําหรับระบบ
รูจําเสียงพูด ระบบรูจําเสียงพูดคําตอเนื่องที่มีจํานวนคําศัพท
มาก แนะนําการสังเคราะหเสียงพูด  เทคนิคการสังเคราะห
เสียงพูด ระบบแปลงขอความเปนเสียงพูด 
  
242-484   (3-0-6) 
สวนควบคุมเคร่ืองยนตประเภทการสันดาปภายใน  
(Internal Combustion Engine Control Unit) 
 เครื่องยนตประเภทสันดาปภายใน องศาการ
ทํางานของเครื่องยนต คากําลังอัดสุดทาย อัตราสวนการเผา
ไหม สภาวะรวยและจน(น้ํามัน) ระบบควบคุมอัตโนมัติ 
 
242-485   3(3-0-6) 
แนะนําวิธีการแบงแยกรูปแบบ  
(Introduction to Pattern Classifier) 
 วิธีการพิจารณาความสําคัญขอมูล การลดมิติ
ของขอมูล ผลของการลดมิติของขอมูล 
ขอเสียของขอมูลที่มีหลายมิติ ความสําคัญของการคัดแยก 
การแบงแยกประเภทเบื้องตน การกระจายตัวแบบปกติ 
ทฤษฏีความนาจะของเหตุการณ การประยุกตใชขอมูลที่มี
ผลตอความนาจะเปนของเหตุการณ การแมทชแบบความ
นาจะเปนสูงสุด ฟงกช่ันความคลายคลึง 
            
242-486  3(3-0-6) 
คอมพิวเตอรวิทัศน ทฤษฏีและปฏิบัติ 
(Computer Vision Theory and Practice)  
 แนวคิดหลักทางดานคอมพิวเตอรวิทัศน การ
สรางภาพ แบบจําลองกลองและการปรับเทียบมาตราฐาน 
การสกัดคุณลักษณะสําคัญจากภาพ การหาความสัมพันธ
ของคุณลักษณะที่สนใจระหวางภาพ  การตรวจจับการ
เคลื่อนไหว เทคนิคการลบพื้นหลังและเทคนิคออพติคอล
โฟลว การติดตามวัตถุคาลแมน และ การกรองเกาะกลุม
แนน การจัดแยกและจดจําวัตถุ ระบบสเตอริโอวิชัน 
เรขาคณิตแบบอิปโพลาร การสรางแบบจําลองสามมิติจาก
ภาพหลายมุมมอง เทคนิคทางพีชคณิตและเทคนิคการหาคา

เหมาะสมที่สุดที่เกี่ยวของ คาไอเกน เวกเตอรลักษณะเฉพาะ 
การแยกคาเอกฐาน การหาคาเหมาะที่สุดดวยกําลังสองนอย
ที่สุดและวิธีเกรเดียนตดีเซนท  
  
242-487      3(3-0-6) 
แนะนําการจําลองดวยคอมพิวเตอร 
(Introduction to Computer Simulation) 
  การจํ าลองด วยคอมพิว เตอร  การสร าง
แบบจําลองพลวัต โมเดลทางกายภาพ เหตุการณไมตอเนื่อง 
ระเบียบวิธีเชิงกายภาพ ระเบียบวิธีเชิงตัวเลข รูปแบบการ
ตรวจทาน การตรวจสอบ การสอบเทียบ 
 
242-498  3(2-2-5)   
หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมควบคุมดวยคอมพิวเตอรและ
หุนยนต 1   
(Special Topic in Computer Control Systems and Robotics 
Engineering I)      

  หัวข อ พิ เศษของ เทคโนโลยีทางสาขา
วิศวกรรมควบคุมดวยคอมพิวเตอรและหุนยนต  ตามที่
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรกําหนดเปนคราวๆ ไป 
  
242-499      3(3-0-6)            
หัวขอพิเศษทางวิศวกรรมควบคุมดวยคอมพิวเตอรและ
หุนยนต 2  
(Special Topic in Computer Control Systems and 
Robotics Engineering II) 
 หัวขอพิเศษความกาวหนาของเทคโนโลยีทาง
สาขาวิศวกรรมควบคุมดวยคอมพิวเตอรและหุนยนต ตามที่
ภาควิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอรกําหนดเปนคราวๆ ไป 
  

คําอธิบายรายวิชาที่เปดสอนโดยภาควิชาอื่น 
215-111  3 (2-3-4) 
เขียนแบบวิศวกรรม 1   
(Engineering Drawing I) 
 ความสําคัญของการเขียนแบบ      เครื่องมือ
อุปกรณและวิธีใช       เทคนิคการเขียนตัวเลขและตัวอักษร     



ชนิดและความหนาของเสนสําหรับงานเขียนแบบ      ขนาด
มาตรฐานของกระดาษเขียนแบบ     เรขาคณิตประยุกต      
การเขียนภาพสามมิติ       การเขียนภาพฉายออโธกราฟฟก  
และแนวทางปฏิบัติในการเขียนแบบ       การเขียนภาพสเก็ต      
การเขียนภาพตัด       การกําหนดขนาดและรายละเอียดอื่นๆ      
การเขียนแบบดวยคอมพิวเตอร 
 
220-102    3(3-0-6) 
กลศาสตรวิศวกรรม 1      
(Engineering Mechanics I) 
รายวิชาบังคับเรียนรวม (Corequisite): 322-101 
  แ น ว คิ ด แ ล ะ ห ลั ก ก า ร พื้ น ฐ า น ข อ ง
สถิตยศาสตร  ระบบแรงสองมิติและสามมิติ  การรวมและ
การแยกแรง  โมเมนต แรงคูควบ และระบบแรงสมมูล  
สมดุลของอนุภาคและวัตถุเกร็ง  แผนภาพวัตถุอิสระ การ
วิเคราะหโครงขอหมุน  เฟรมและเครื่องจักรกล  แรงเสียด
ทาน  ศูนยถวง  เซนทรอยด  โมเมนตความเฉื่อยของพื้นที่  
วงกลมโมเมนตความเฉื่อยของโมห  หลักการงานเสมือน 
เสถียรภาพของวัตถุ 
 
322-101    3(3-0-6) 
คณิตศาสตรพื้นฐาน 1 
(Basic Mathematics I) 
  อุปนัยเชิงคณิตศาสตร  ฟงกชันและกราฟ  
ลิมิตและความตอเนื่อง  อนุพันธของฟงกชัน การประยุกต
ของอนุพันธ  ปริพันธของฟงกชัน ปริพันธไมตรงแบบ การ
ประยุกตของปริพันธ   
    
322-102   3(3-0-6) 
คณิตศาสตรพื้นฐาน 2 
(Basic Mathematics II) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 322-101                         
  ลําดับและอนุกรมของจํานวนจริง อนุพันธ
ของฟงกชันหลายตัวแปร  สมการเชิงอนุพันธสามัญอันดับที่
หนึ่งและการประยุกต  สมการเชิงอนุพันธสามัญเชิงเสน

อันดับที่สองที่มีสัมประสิทธิ์เปนคาคงตัวและการประยุกต     
ผลการแปลงลาปลาซและการประยุกต  ระบบพิกัดเชิงขั้ว 
 
322-201    3(3-0-6) 
คณิตศาสตรพื้นฐาน 3   
(Basic Mathematics III) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 322-102 
  ปริพันธหลายช้ัน เวกเตอรแคลคูลัส ปริพันธ
ตามเสนและปริพันธตามผิว  สมการเชิงอนุพันธสามัญเชิง
เสนที่มีสัมประสิทธิ์เปนตัวแปร อนุกรมฟูเรียร  สมการเชิง
อนุพันธยอย 
    
324-103   3(3-0-6) 
เคมีท่ัวไป 
(General Chemistry) 
  ปริมาณสัมพันธ โครงสรางอะตอมและพันธะ
เคมี ธาตุทรานซิชันและสารเชิงซอน  เทอรโมไดนามิกส  
แกส ของแหลวและสารละลาย ของแข็ง จลนพลศาสตรเคมี 
สมดุลเคมี สมดุลกรด-เบส  เคมีไฟฟา 
   
325-103   1(0-3-0) 
ปฏิบัติการเคมีท่ัวไป 
(General Chemistry Laboratory) 
  ความไมแนนอนในการชั่งและตวง  การหาคา
ความเปนกรด-เบสของสารละลายและการหาปริมาณดวย
การไทเทรต  เทอรโมเคมี  สมบัติคอลลิเกทีฟของสารละลาย  
อัตราการเกิดปฏิกิริยาเคมี  เคมีไฟฟา  การวิเคราะหแอน
ไอออนและแคตไอออนหมูหนึ่งแบบกึ่งจุลภาค   
 
332-103    3(3-0-6) 
ฟสิกสท่ัวไป 1  
(General Physics I) 
  หนวย ปริมาณทางฟสิกส และเวกเตอร   แรง
และการเคลื่อนที่    งาน พลังงานและโมเมนตัม  ระบบ
อนุภาค  การเคลื่อนที่ของวัตถุแข็งเกร็ง  การเคลื่อนที่แบบ



ออสซิเลต  การเคลื่อนที่แบบคลื่น  อันตรกิริยาโนมถวง   
กลศาสตรของไหล  ความรอนและเทอรโมไดนามิกส 
   
332-104   3(3-0-6) 
ฟสิกสท่ัวไป 2  
(General Physics II) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 332-103 
  ไฟฟาสถิต  แมเหล็ก  สนามแมเหล็กไฟฟาที่
เปลี่ยนตามเวลา  กระแสไฟฟาและอิเล็กทรอนิกส  คลื่น
แมเหล็กไฟฟา  ทัศนศาสตร  ทฤษฎีสัมพันธภาพพิเศษ  
กลศาสตรควอนตัมเบื้องตน โครงสรางอะตอม  นิวเคลียส
และอนุภาคมูลฐาน 
 
332-113   1(0-2-2) 
ปฏิบัติการฟสิกสท่ัวไป 1 
(General Physics Laboratory I)  
รายวิชาบังคับเรียนควบกัน (Concurrent): 332-103 
  การใชเวอรเนียคาลิปเปอรและไมโครมิเตอร 
การวัดและความผิดพลาด กราฟและสมการ การเคลื่อนที่
เปนวงกลม การเคลื่อนที่แบบโปรเจกไทล การชน สมดุล
แรง สปริงและการสั่น โมเมนตความเฉื่อย สมดุลสถิตของ
วัตถุแข็งเกร็ง  
   
332-114    1(0-2-2) 
ปฏิบัติการฟสิกสท่ัวไป 2    
(General Physics Laboratory II) 
รายวิชาบังคับเรียนกอน (Prerequisite): 332-113 
รายวิชาบังคับเรียนควบกัน (Cocurrent): 332-104 
  การใชอุปกรณและมาตรวัดไฟฟา วงจรไฟฟา
กระแสตรง สนามไฟฟา การเหนี่ยวนําแมเหล็กไฟฟา ตัวเก็บ
ประจุไฟฟา การใชออสซิลโลสโคป วงจรไฟฟากระแสสลับ  
พฤติกรรมการกาํทอนของวงจรอนุกรม RLC   
  
340-326     3(3-0-6) 
วิทยาศาสตร เทคโนโลยีและสังคม 
(Science, Technology, and Society) 

  ความกาวหนาทางดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี การเปลี่ยนแปลงทางสังคม  ระบบนิเวศ 
และสิ่ งแวดลอม    ผลกระทบของวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยีตอสุขภาพ       สิ่งแวดลอมและสังคม การใช
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีตอการพัฒนาสังคม   การ
ปองกันแกไขปญหา สังคมที่เกิดจากผลกระทบของ
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  
   
640-101     3(2-2-5) 
สุขภาวะกายและจิต   
(Healthy Body and Mind) 
 สุขภาวะแบบองครวม  การดูแลสุขภาพกาย
และจิต การพัฒนาบุคลิกภาพ การสรางเสริม 
วุฒิภาวะทางอารมณและสุนทรียารมณ 
  
890-100     3(1-4-4) 
ภาษาอังกฤษเตรียมความพรอม 
(Preparatory Foundation English) 
 โครงสร า งทางไวย ากรณ และคํ าศั พท
ภาษาอังกฤษระดับพื้นฐาน ทักษะการฟง อาน และเขียน 
ระดับพื้นฐานที่พอเพียงแกการเรียนรูวิชาบังคับภาษาอังกฤษ
พ้ืนฐาน  
  
890-101     3(2-2-5)  
การฟงและพูดภาษาอังกฤษพื้นฐาน 
(Fundamental English Listening and Speaking) 
 พัฒนาทักษะการฟง-พูดในหัวขอที่ใชใน
ชีวิตประจําวัน การฟงเพื่อจับใจความสําคัญและรายละเอียด 
ไวยากรณ และสํานวนภาษาที่จําเปนสําหรับการสื่อสาร 
   
890-102     3(3-0-6) 
การอานและเขียนภาษาอังกฤษพื้นฐาน 
(Fundamental English Reading and Writing)  
 พัฒนาทักษะการอ าน   เพิ่ มพูนวงศัพท   
เรี ยนรูภาษาและวัฒนธรรมจากบริบทของบทอานที่
หลากหลาย พัฒนาทักษะการเขียนระดับขอความสั้นๆ 



895-171     3(2-2-5) 
ภูมิปญญาในการดําเนินชีวิต 
(Wisdom of Living) 
  การคิด การบริหาร และการจัดการชีวิตอยาง
รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงของสังคมไทย และกระแสสังคม
โลก การผสมผสานวิถีไทยกับพหุวัฒนธรรมในการดําเนิน
ชีวิต การมีจิตสาธารณะ และรักษสิ่งแวดลอม    การอยู
รวมกันในสังคมอยางมีความสุขบนพื้นฐานคุณธรรม 
จริยธรรม และหลักเศรษฐกิจพอเพียง 

 


